
추상화와
알고리즘
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콜 택시 서비스앱을
이용하면 스마트폰으로
택시를 부를 수 있지!

아휴,
얼마나 더 기다려야

하는 거야?

택시 잡기가
너무 힘들어!

컴퓨터를 활용하여 문제를 해결하려면?

문제의 본질을 찾아 단순화하면 컴퓨터를

활용하여 실생활의 복잡한 문제들을 해결할 수 있다.

이러한 문제 상황에는

어떤 것들이 있는지 생각해 보자.
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학습 목표

• 추상화의 개념을 이해하고, 추상화가 왜 중요한지 설명할 수 있다.

• 실생활의 문제를 추상화하여 해결하기 쉬운 형태로 만들 수 있다.

생활 속 문제 발견

• 픽토그램이란?

사물, 시설, 형태, 개념 등을 일반인들이 쉽게 알아볼 수 있도록

상징적인 그림으로 나타낸 일종의 그림 문자

• 학교 축제 홍보 자료에 사용할 각 행사(연극, 가요제, OX 퀴즈, 

장터)의 픽토그램을 만들어 보고, 어떤 과정을 거쳐 만들었는지

친구들과 이야기해 보자.

▲ 올림픽 픽토그램

:  베드민턴, 역도, 레슬링, 하키
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 추상화란?

– 현실 세계의 복잡한 상황 또는 문제를 단순화하는 것

– 주어진 문제를 추상화하면 언어, 그림, 수식 등으로 표현됨

추상화의 개념

추상화

복잡 단순

문제

언어

그림

수식

추상화
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 언어로 표현하기

– 어떤 문제를 추상화하여 언어로 표현할 때에는 세부적인 사항을 제거하고

일반적인 특성만 남김

추상화의 개념
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 언어로 표현하기

추상화의 개념

다음 시를 읽고 제목을 붙여 보자. 

제목:    

거울속에는소리가없소

저렇게까지조용한세상은참없을것이오

거울속에도내게귀가있소

내말을못알아듣는딱한귀가두개나있소

(중략)

거울속의나는참나와의반대요마는또꽤닮았소

나는거울속의나를근심하고진찰할수없으니퍽섭섭하오

출처_이상. 가톨릭 청년 5호.

거울
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 언어로 표현하기

– 도입, 전개, 결말과 같이 이야기의 흐름이 있는 문제를 추상화할 때에는

이야기를 전개하는 데 없어서는 안 될 핵심 문장을 추출

이야기에서 핵심 문장 추출하기활동 3-1

1. 교과서 82쪽 ‘늑대와 양치기‘ 이야기를 읽고 8개의 문장으로 표현해 보자.

2. 앞에서 작성한 8개의 문장이 중요하다고 생각하는 이유에 대해

친구들과 이야기해 보자.

#1 #2

#3 #4

#5 #6

#7 #8
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 그림으로 표현하기

– 복잡한 현실 세계를 그림으로 표현할 때에는 간단한 도형이나 선, 또는

색으로 구분하여 단순화함
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추상화 과정 분석하기활동 3-2

1. [그림 3-1]의 지도를 보고, 복잡한 거리를 지도로 표현하기 위해 핵심 요소로 추출한 것은 무엇

이고, 이를 어떻게 표현했는지 이야기해 보자.

2. 지도를 통해 알 수 있는 정보와 알 수 없는 정보는 무엇인지 이야기해 보자.
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주변의 사물 추상화하기활동 3-3

다음은 네덜란드의 화가인 몬드리안이 나무를 추상화하여 그린 것이다. 몬드리안처럼 주위의 사물

중 하나를 골라 그림으로 추상화하여 표현해 보자.

◀ 육상 선수의 추상화
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 수식으로 표현하기

– 수학 문제나 과학 문제 같이 여러 변수가 작용하는 문제를 단순화할 때에

는 반복되는 패턴을 찾아 수식으로 표현
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반복되는 패턴 찾기활동 3-4

다음 문제를 보고, 어떤 패턴이 반복되고 있는지 친구들과 이야기해 보자.

1 - 2 + 4 - 7 + 11 - 16 + 22 - 29 + 37 - 46
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 컴퓨터를 이용한 문제 해결 과정

추상화와 문제 해결

추상화

알고리즘 설계

자동화

문제 상황에서 핵심 요소 추출

문제 해결 과정을 논리적인 순서로 표현

프로그래밍 언어를 이용해 코딩
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실생활 속 문제 추상화하기 1활동 3-5

교과서 85쪽 지수네 가족 이야기를 읽고, 제시된 과정에 따라 추상화해 보자.

1. 글에 나타난 가로등의 문제가 무엇인지 이야기해 보자.

2. 가로등 문제의 해결 방법에 대하여 친구들과 자유롭게 이야기해 보자.

3. 2에서 작성한 답변을 보고, 이 문제를 해결하는 데 실마리가 될 수 있는 핵심 요소를 추출해 보

자.
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실생활 속 문제 추상화하기 2활동 3-6

교과서 85쪽 A 주차장에 관한 글을 읽고, 제시된 과정에 따라 추상화해 보자.

1. A 주차장에서 해결해야 할 문제가 무엇인지 이야기해 보자.

2. 이 문제의 해결 방법에 대하여 친구들과 자유롭게 이야기해 보자.

3. 2에서 작성한 답변을 보고, 이 문제를 해결하는 데 실마리가 될 수 있는 핵심 요소를 추출해 보

자.
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1. 교과서 86쪽 민수네 할머니 이야기를 읽고, 제시된 과정에 따라 추상
화해 보자.

① 민수네 할머니를 위해 해결되어야 할 문제가 무엇인지 이야기해 보자.

② 위 문제의 해결 방법에 대하여 친구들과 자유롭게 이야기해 보자.

③ ②에서 작성한 답변을 보고, 이 문제를 해결하는 데 실마리가 될 수 있는 핵심 요소를

추출해 보자.

탐구 활동


