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처음 배우는 매트랩 

 

[연습문제 공개용 답안 이용 안내] 

 

- 본 연습문제 및 해답의 저작권은 방성완과 한빛아카데미(주)에 있습니다.  

- 이 자료를 무단으로 전제하거나 배포할 경우 저작권법 136 조에 의거하여 최고 5 년 이하의 징역 

또는 5 천만원 이하의 벌금에 처할 수 있고 이를 병과(倂科)할 수도 있습니다. 
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Chapter 09 연습문제 

9.1  
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의 세제곱근 3 개를 찾을 수 있다. 
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9.2  
 

 
 

계산된 복소수의 나눗셈 극 형식은  2101z 가 된다. 
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9.3  
 

 
 

크래머 법칙을 실행하여 구한 미지의 변숫값은 11 x , 22 x 이다.  

 

 
 

 

9.4  
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정의된 쌍곡선 함수를 입력한다.  

 

 
 

9.5  
 

 
 

다음과 같이 명령창에 작성한 스크립트 파일을 실행하면 임펄스 함수의 그래프를 나타

낼 수 있다.  임펄스 함수는 시간 0에서만 그 값이 1이고 그 외의 모든 시간에서는 

0이다.  
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9.6  
 

 
 

직교좌표 ),,( z  y  x 를 이용하여 원통좌표의 와 를 구하고 직교좌표 z 과 동일한 

원통좌표 z 는 유지한다.  원통좌표의 를 구하는 과정에서 atan2 함수를 이용하여 

도 단위의 각도를 구한다. 
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9.7  
 

 
 

구면좌표 ),,(      r 를 이용하여 직교좌표의 ),,( z  y  x 를 구한다.   
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9.8  
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9.9  
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9.10  
 

 
 

 
 

 


