<캐릭터 기획 기본 양식>

	이름
	
	파일명
	

	기본특징


	

	외모특징


	

	탄생(성장)

스토리
	

	성별
	
	컨셉아트(원화이미지)

	
	
	

	종족
	
	

	직업
	
	

	레벨
	
	

	생명력
	
	

	마나

(기타속성)
	
	

	주요스킬
	

	초기장착

아이템
	

	패널티
	

	기타 
	


<몬스터 기획 기본 양식>

	이름
	
	파일명
	

	기본특징


	

	외모특징


	

	탄생(성장)

스토리
	

	성별
	
	컨셉아트(원화이미지)

	
	
	

	종족
	
	

	직업
	
	

	레벨
	
	

	생명력
	
	

	마나

(기타속성)
	
	

	주요스킬
	

	초기장착

아이템
	

	행동패턴
	

	사이즈
	

	경험치
	

	속성

(저항)
	

	기타


	


<아이템 기획 기본 양식>

	이름
	
	파일명
	

	기본특징


	

	모양특징


	

	탄생성장

스토리
	

	종류
	
	컨셉아트(원화이미지)

	
	
	

	기본속성
	
	

	기타속성
	
	

	공격/방어

/적용반경
	
	

	레벨
	
	

	내구도


	
	

	착용/사용제한
	

	속도


	

	공격력

(흡수력)
	*( ) : 방어구일 경우

	명중률

(블럭율)
	

	구입가격
	
	판매가격
	
	수리비용
	

	저항
	.

	기타


	


<스킬 기획 기본 양식>

	이름
	
	파일명
	

	기본특징


	

	그래픽효과


	

	스킬 배경
스토리
	

	종류
	
	컨셉아트(원화이미지)

	
	
	

	기본속성
	
	

	기타속성
	
	

	공격/방어

/적용반경
	
	

	지속시간
	
	

	소비에너지


	
	

	사용종족
	
	사용직업
	
	사용레벨
	

	기타

사용제한
	

	공격력

(방어력)
	
	명중률

(방어율)
	 

	저항
	

	기타


	


